Cuando nos referimos a 4D o cuatro dimensiones, significa que, además de las
cualidades del espacio, que son largo, ancho y profundidad (3D, como
comúnmente se le conoce); también cuenta con la cualidad de la cuarta
dimensión, que es tiempo. Esto quiere decir que el objeto se encuentra en un
espacio y en un tiempo real (en su defecto, tiempo virtual). Si no cuenta con estas
características es falso el concepto 4D.
CUARTA DIMENSIÓN UN SUEÑO HECHO REALIDAD
Cuando se estrenó “Llegada de un tren a la ciudad”, la primera película en la
historia, de los hermanos Lumiére, cuentan que algunos asistentes del público
llegaron a asustarse cuando el tren se acercaba a la cámara en una escena de la
película e incluso otros llegaron a gritar y taparse los ojos. Y quizás hoy en día nos
parezca gracioso que alguien pueda asombrarse con algo tan común como una
película, pero seguramente, cuando tengamos la oportunidad de ver una película
en 4D, nosotros también nos asustaremos, gritaremos e incluso nos llegaremos a
marear.
El término cuarta dimensión aparece en diversos contextos como la física, las
matemáticas y la ciencia ficción. En cada contexto el significado es diferente:
En física, se hace referencia a la cuarta dimensión al hablar del tiempo,
principalmente desde el planteamiento de la Teoría de la Relatividad.
En matemáticas, el concepto aparece o bien a espacios euclídeos de más de tres
dimensiones o, más generalmente a espacios localmente euclídeos o 4-
variedades diferenciables.
ESPACIO - TIEMPO
El espacio-tiempo es la entidad geométrica en la cual se desarrollan todos los
eventos físicos del universo, de acuerdo con la teoría de la relatividad y otras
teorías físicas. El nombre alude a la necesidad de considerar unificadamente la
localización geométrica en el tiempo y el espacio, ya que la diferencia entre
componentes espaciales y temporales es relativa según el estado de movimiento
del observador. De este modo, se habla de continuo espacio-temporal. Debido a
que el universo tiene tres dimensiones espaciales físicas observables, es usual
referirse al tiempo como la "cuarta dimensión" y al espacio-tiempo como "espacio
de cuatro dimensiones" para enfatizar la inevitabilidad de considerar el tiempo
como una dimensión geométrica más. La expresión espacio-tiempo ha devenido
de uso corriente a partir de la Teoría de la Relatividad Especial formulada por
Einstein en 1905.
El cine cuatridimensional es una especie de cine en 3D mejorado. Es una
tecnología que permite a los espectadores sentirse más adentro de la película.
Crea un mejor ambiente haciendo sentir al público como si estuviera en el
contexto de la película.
El cine 4D persigue recrear en las salas de los cines las condiciones que los
espectadores ven en la pantalla por medio de diferentes efectos. Así, en las salas
de cines podrá haber niebla, lluvia, viento, ruidos más intensos, olores y otras
condiciones que se estén proyectando en la película. Incluso hasta hay asientos
vibratorios.
Realmente es una nueva experiencia que seguramente tendrá en sus primeras
filas a muchos de los amantes del séptimo arte.
PROYECCIÓN DE VIDEOS 4D EN FACHADAS
Se utiliza la tecnología architectural projection mapping, que consiste en proyectar
un recubrimiento, una "mascara", de manera arquitectónica sobre un plano; una
exhibición magistral de luz, movimiento, arquitectura, que genera en todos los
espectadores una sensación de asombro, porque se ve como si cubriese la
fachada con un inmenso papel mantequilla y se empezara a plasmar en el papel
todo lo que se ocurriese hacer con el edificio. Se le puede dar color, borrar una
parte, darle profundidad a un sector y darle salida a otro. Todo lo que uno pudiese
imaginar.
Es la modificación, alteración e intervención de espacios ya existentes, pero claro
sin modificarlo en realidad, solo como una proyección.
También existen programas para diseño en 4D.
“DISEÑA GRÁFICOS Y ANIMACIONES 3D PROFESIONALES”
Cinema 4D es una de las herramientas indispensables para los diseñadores,
animadores 3D y profesionales de los motion graphics, o gráficos de movimientos,
en general. Su potencia a la hora de modelar y animar está entre las más
respetadas del mercado.
Un editor a la medida de tus posibilidades
Las principales funciones de Cinema 4D son la creación, animación y texturizado
de modelos tridimensionales combinando todo tipo de formas, planos y
movimientos de cámara. La interfaz no se diferencia mucho de otros editores de
motion graphics y permite un alto grado de personalización.
EN POCAS PALABRAS ¿QUÉ ES 4D?
Es una versión de 3D que hace mucho más realista una película, si en ésta llueve,
en la sala arrojan brisa; si hay mucho aire, en la sala expulsan aire; si hay escenas
en la nieve, en la sala hace mucho frío. En acciones con intensos movimientos, los
asientos vibran o se mueven, pueden activarse lanza llamas o disparos con lanza
proyectiles de plástico, en películas donde hay este tipo de circunstancias.
Fuente: http://unilibretecnologia4d.blogspot.mx/